mercoled!

22 — 29 agosto
O — 12 settembre
dalle 16,30 alle 1830

Casa nel Parco
da 5a 10 anni

LE MANI NELLA FANTASIA

A cura di Alice Colli Servizio Civile Volontario

Appun’camenﬁ laboratoriali per creare insieme alcuni
souvenirs dellestate che sta finendo ed il kit del perFeHo
studente: il secchiello det rlcordl, l'amuleto porjcaforjfuna,
il sacchettino della voglla di tornare a scuo[a, la scatola

degll errort ed altre sorprese ancoral

euro 10,00 per l' intero corso
IL GIRO DH. MONDO IN 80 GIOCHI

grajculﬁ, prenojfazlone obbllgajcorla,
anche a s'mgole date.

La parjfectpazlone a tutte le altre iniziative

Piccolo Pr'mc‘tpe Biblioteca Ragazzl Ludoteca

Via Fazzano, 9 Correggio

Tel. 0522 643811
q [udofeca@comune.corregglo.re.lf
j Y
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e libera e gro.fuljfa.
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N'Lenjce come i.I, gi.OCO FGSﬁ{U,i.SCG i.l. Senso di. O.PPO.F"IGHGI'LZO. O.d
una comunita, ed of fre una grande plurall{d di esperienze.
Giocare sollecita le capacl’cd progeHqul, sostiene la
comunicazione e le relazioni lnjcerpersonall, facilita
lesplorazione di contesti diversi dai quotidiani.

In {IU,'HIG I,G CU.I,'IIU,FG i.l. gi.OCO e un PO'IIGH,'I:G mezzo di.
comunicazione, —occasione di scambio e conoscenza.
E o.ll'lnjfemo dl q'l’J.GS'IIi, Sf\Oﬂ.di. che Si propongono un CORSO
DI SCACCHI, aleuni LABORATORI MANIPOLATIVI,
leGFSi. appun{omenﬁ O.”.O. SCOPGF‘IIO. dei. Pi.U.' famosl GIOCHI
di STRATEGIA, LOGICA, RUCLO e SIMULAZIONE

CI,O.SSi.Ci. e con’cemporo.nel.

tedi' 19 & 26 — glovedi' 21e 28 gugno 2018
o el o~ o S P

CORSO DI SCACCHL

Da 8 a 13 anni

a cura di Gabriele Codazzi istruttore CONI FSI

Un corso di Y lezioni per conoscere la storia di qyes’co
antico g'Loco e promuovere il divertimento nel glooarci,
allenare Ln{e[[lgenza e raglonamen{o lmparando le rego[e che
lo governano, le s’crajfegle e le tattiche di gloco, i concetti
matematici e geome’crlci per orientarsi sulla scacchiera.

Si comincera’ con parh{e semp[lﬂca{e per mettere alla prova
le regole acq_glslfe e confrontarsi da subito con la vittoria e
la sconfi i.‘HIO., Qpproco‘LcmdosL al gioco e allavversario in modo
sereno e rlspeHoso. Alla fine del corso i par’ceclpanh saranno
in grado di g‘Locare una parﬁ’ca comple’ca.

sabato 30 gugno 2018 -
dalle 20 alle 2330 — Corte Conclape[ll : &‘) :
Per tutti ‘

LUDOBLO :
UN LUDOBUS PER GIOCARE

Grandi giochi di legno, spazio costruzioni, giochi di abilita’ e
movimento

Notte Bionoo. dei Bambiny. 3 QKJ

1. GIRO DH- MONDO IN 80 GIOCHL

dalle 16,30 alle 1830 — Casa nel Parco
Da 5 a 10 anni (Max 20 par{eclpcmﬁ ad 'anonjfro)

A cura di Chiara Marinoni atelierista

mercoledi’ 20 gugno 2018
nel paese dei balocchi
glochl della tradizione europea.

Un d‘Lsco, una sca’cola, una paleHa del gela{o per dare forma
a un blgllardmo, una dama, un Accl lappa appo

mercoledt 27 2018
all’ ombra del baobab

oggeHl sonori della tradizione africana

Tamburi colorati e Maschere tintinnnanti prendono vita e
danzano i suont dell Africa

mercoledi’ 4 luglio 2018
il drago cinese e altr gloch't della.
tradizione asiatica

La fortuna arriva nella forma di un Drago snodato come una
gJ
ploco[a marionetta volante

mercoled:’ 1 luglio 2018
tra mari infiniti e foreste incantate
glochl del sudamerlca

ostruiomo pescl maglcl, canne da pesca e per i plu'coragglosl

il Labirinto di Quetzacoat! dai mille passaggl segreﬂ

mercoledt’ 18 luglio 2018
npdl e snodl, plume e segreﬂ degll indiani
d'america

Costruiamo un Acchlapposoqm che con le sue trame intrecciate
Ci pro’ceggem' da ognl perlco 0

mercoledt’ 25 luglio 2018
vola, vola, vola,
il boomerang australiano

Con la tecnica a punﬂnl dei popol‘L aborigenl, costruiamo ?LGS‘IIO
antico gloco tradizionale da lanciare e rlaochlappare... al'volol

goved: 5 — 2 — 19 — 26 lugho 208
dO.”.e 9 O.I.IB 12 - COSO, nel POJ‘CO - DO, 8 Q 18 anni

LOGICAMENTE
GIOCH DI STRATEGIA E LOGICA

A cura di Erik Ragazzi Servizio Civile Volontario

Conoscere e g'Locare i p'Lu' famosi glochl di chraJcegla e

logica in un ambiente accodliente e stimolante dove il
g g

personale ea Cl.i.SPOSlZi.OH.e per suggerlre i mod'L, le tattiche

ele chro.erg'Le p'Lu' adegua’ce. Masjcermlnd, O{hel[o, Quo.r’co,

B[oleus, Bo.clegammon, /\bo.[one, R'leleo, H‘Lve, Scotland yard,
Chrom'mo, Mah Jong .

g.ovedl'Z—ZS—SOogos{oeéseHembre
O.I.I.G 9 Q'.le 12 - CO.SO. nel PO.rCO - DO. 8 Q 18 anni

FACCIAMO CHE ERO. GIOCHI DI
RUOLO E SIMULAZIONE

A cura di Erik Rogazzl Servizio Civile Volontario

Come affrontare le sﬂde, evitare le Jcrappole, sconﬂggere
i nemict o allearsi con gl'L amici . Dcmgeons e Dragons, chg,

Colont di Kancm, Corcassonne, Andor, D'Lx'LJf, Ticket to R'Lde,
Cluedo.



